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Codificación de artículosCodificación de artículosCodificación de artículosCodificación de artículos    
 
El código de los artículos, consta de un máximo de 10 caracteres alfanuméricos  
 
Antes de empezar a codificar los artículos/materiales se debe tener en cuenta que el sistema permite distintos métodos 
de codificación: 
 

- Se puede indicar un código de artículo/material manualmente 
- Se puede parametrizar el sistema para permitir generar un código de artículo/material automático a partir de las 

subfamilias. 
- Se puede parametrizar el sistema para permitir generar un código de artículo/material automático a partir de una 

matriz de codificación. 
 

Permitir generar un código de artículoPermitir generar un código de artículoPermitir generar un código de artículoPermitir generar un código de artículo/material/material/material/material automático automático automático automático a partir de la subfamilia a partir de la subfamilia a partir de la subfamilia a partir de la subfamilia    
 
Los códigos generados automáticamente a partir de una subfamilia podrán tener distintos formatos, los cuales se podrán 
definir para cada subfamilia de artículo. Los distintos formatos que se puede escoger están explicados más adelante en 
este capítulo. 
 
Para que el sistema permita generar automáticamente códigos de artículo a partir de la subfamilia, el administrador del 
sistema debe haber parametrizado la aplicación para que permita esta opción. 
 
Se puede distinguir entre el tipo de codificación que tendrán los artículos y el tipo de codificación que tendrán los 
materiales. Por ejemplo, los artículos se podrían codificar automáticamente según la subfamilia y en cambio los 
materiales se podrían codificar manualmente por el usuario. 
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Permitir generar un código de artículoPermitir generar un código de artículoPermitir generar un código de artículoPermitir generar un código de artículo/material/material/material/material automáti automáti automáti automáticocococo a partir de una matriz a partir de una matriz a partir de una matriz a partir de una matriz    
 
Los códigos generados automáticamente a partir de una matriz podrán tener distintas plantillas, las cuales se podrán 
definir para cada matriz. Las distintas plantillas que se puede escoger están explicadas más adelante en este capítulo. 
 
Para que el sistema permita generar automáticamente códigos de artículo a partir de una matriz, el administrador del 
sistema debe haber parametrizado la aplicación para que permita esta opción. 
 
Se puede distinguir entre el tipo de codificación que tendrán los artículos y el tipo de codificación que tendrán los 
materiales. Por ejemplo, los artículos se podrían codificar automáticamente a partir de una matriz y en cambio los 
materiales se podrían codificar manualmente por el usuario. 
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Opciones de la subfamilia para generar códigos automáticamenteOpciones de la subfamilia para generar códigos automáticamenteOpciones de la subfamilia para generar códigos automáticamenteOpciones de la subfamilia para generar códigos automáticamente    
 
Si la aplicación está parametrizada para permitir generar códigos de artículos/materiales automáticamente a partir de la 
subfamilia, en la pantalla de mantenimiento de las subfamilias correspondientes a líneas de producto de 
artículos/materiales aparecerán 3 campos que nos permitirán poder indicar el formato del código que se generará. 
 
Para cada subfamilia se puede indicar si se permite codificar los artículos/materiales automáticamente. 
 

 
 
 
Formato idarticuloFormato idarticuloFormato idarticuloFormato idarticulo        
Deberemos seleccionar el formato que se desea para la codificación automática de los artículos de esta subfamilia. 
 
Se puede seleccionar uno de los siguientes valores: 

- 0 – No se usa formato. 
Si se selecciona este valor, no se generará ningún código de artículo automáticamente para esta subfamilia 

 
- 1 – Familia + Subfamilia  

Si se selecciona este valor, el código que se generará se formará con el código de la familia más el código de la 
subfamilia más un número consecutivo de artículo dentro de la subfamilia. 
Por ejemplo en este caso se generaría el código 01RINI001, donde 01 seria la familia, RINI seria la subfamilia y 
001 seria el número de artículo dentro de la subfamilia, para el siguiente artículo se generaría el código 
01RINI002, y así consecutivamente. 
 

- 2- Subfamilia 
Si se selecciona este valor, el código que se generará se formará con el código de la subfamilia más un número 
consecutivo de artículo dentro de la subfamilia. 
Por ejemplo en este caso se generaría el código RINI001. 

 
PlantillaPlantillaPlantillaPlantilla    
En este campo podremos seleccionar la cantidad de números que formarán el número consecutivo del artículo dentro de 
la subfamilia. Por ejemplo, en el ejemplo que se muestra en la pantalla anterior solo añadiríamos 3 números al código del 
artículo, y por tanto solo podríamos tener 999 artículos para esta subfamilia generados automáticamente. 
 
Teniendo en cuenta que el código del artículo como máximo puede tener 10 caracteres, en la plantilla solo se podrá 
indicar la cantidad de números hasta llegar a los 10 caracteres del código del artículo. Por ejemplo, en el caso anterior, si 
seleccionamos el formato 2 – Subfamilia, y teniendo en cuenta que la subfamilia es RINI (4 caracteres), solo podremos 
escoger una plantilla de hasta 6 ceros para llegar a los 10 del código de artículo. Podremos tener 999999 artículos 
creados automáticamente para esta subfamilia. 
 
NºNºNºNº    SiguienteSiguienteSiguienteSiguiente    
Indica el siguiente número consecutivo de artículo que se va a asignar, en el ejemplo anterior el siguiente número 
consecutivo de artículo que se generará para esta subfamilia será el 001. 
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Mantenimiento de matrices dMantenimiento de matrices dMantenimiento de matrices dMantenimiento de matrices de codificacióne codificacióne codificacióne codificación    automática de artículosautomática de artículosautomática de artículosautomática de artículos    
 
Si la aplicación está parametrizada para permitir generar códigos de artículos/materiales automáticamente a partir de una 
matriz, este programa permitirá mantener las matrices de codificación. 
 
 

 
    
    
    
IDIDIDID        
Deberemos indicar el prefijo que queremos para los artículos generados automáticamente. 
 
 
PlantillaPlantillaPlantillaPlantilla    
En este campo podremos seleccionar la cantidad de números que formarán el número consecutivo del artículo/material. 
Por ejemplo, en el ejemplo que se muestra en la pantalla anterior solo añadiríamos 4 números al código del artículo, y por 
tanto solo podríamos tener 9999 artículos para esta matriz. 
 
Teniendo en cuenta que el código del artículo como máximo puede tener 10 caracteres, en la plantilla solo se podrá 
indicar la cantidad de números hasta llegar a los 10 caracteres del código del artículo. Por ejemplo, en el caso anterior, 
como el ID tiene 2 caracteres, solo podremos escoger una plantilla de hasta 8 ceros para llegar a los 10 del código de 
artículo. Podremos tener 99999999 artículos creados automáticamente para esta subfamilia. 
 
NºNºNºNº    SiguienteSiguienteSiguienteSiguiente    
Indica el siguiente número consecutivo de artículo que se va a asignar, en el ejemplo anterior el siguiente número 
consecutivo de artículo que se generará para esta subfamilia será el 0001. El primer articulo que se generará será el 
CA0001. 
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Como generar códigos de artículosComo generar códigos de artículosComo generar códigos de artículosComo generar códigos de artículos/materiales/materiales/materiales/materiales automáticamente automáticamente automáticamente automáticamente    
 
Para que el sistema permita generar automáticamente códigos de artículo a partir de la subfamilia,  la aplicación debe 
estar parametrizada para que permita esta opción y las subfamilias deben estar creadas con el formado de codificación 
correcto. 
 
Para que el sistema permita generar automáticamente códigos de artículo a partir de una matriz,  la aplicación debe estar 
parametrizada para que permita esta opción y deben estar creadas las matrices de codificación. 
 
Cuando se desee dar de alta un nuevo artículo automáticamente, se debe dejar el código de artículo en blanco y pulsar 
Intro. 
 

 
 
 
Cuando se pulsa Intro con el código de artículo en blanco y el sistema está parametrizado para que se permita dar de alta 
un artículo automáticamente a partir de una matriz el sistema muestra una pantalla de consulta con las matrices 
disponibles para el artículo. 
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En esta pantalla se deberá seleccionar la matriz que utilizaremos para generar automáticamente el código de artículo. 
También se puede cerrar esta consulta sin seleccionar ninguna matriz y posteriormente indicarla o cambiarla desde la 
pantalla de alta del artículo. 
 
Además, si estamos dando de alta un artículo (un código de artículo en blanco o un código de artículo que no existe en el 
sistema) y tenemos definidas plantillas de artículos, el sistema nos muestra una pantalla con la consulta de plantillas.  
 
En esta pantalla podrá seleccionar una plantilla con los datos por defecto para el nuevo artículo, o bien salir de la pantalla 
sin seleccionar ninguna plantilla. 
 
 

 
 
 
 
 
Una vez entrados todos los datos del artículo, se debe pulsar el botón para grabarlo. 
 
SiSiSiSi el código del art el código del art el código del art el código del artículo eículo eículo eículo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de la sta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de la sta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de la sta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de la 
subfamilia:subfamilia:subfamilia:subfamilia:    
 
Si la subfamilia seleccionada tiene formato de codificación seleccionado, el programa  asigna automáticamente el código 
del artículo que le corresponde, en función del formato y de la plantilla indicados en la subfamilia.  
 
En el caso de que el código de artículo generado automáticamente ya exista en el sistema, se mostrará un error 
indicando esta situación.  
Para corregir este error, se deberá consultar cual es el último número de artículo creado para la subfamilia y  acceder a la 
pantalla de mantenimiento de la  subfamilia para modificar el número consecutivo de artículo que le debería asignar (Nº 
Siguiente) 
 
Si la subfamilia seleccionada no tiene formato de codificación automática, (0 – No se usa formato), se mostrará un error 
indicando que no se puede crear un artículo con el código en blanco. 
 
Para corregir este error, se deberá crear un código de artículo manual o bien se deberá modificar la subfamilia para 
indicarle el formato de codificación correcto. 
 
 
Si el código del artículo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de Si el código del artículo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de Si el código del artículo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de Si el código del artículo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar códigos de artículos a partir de una una una una 
matrizmatrizmatrizmatriz::::    
 
Se comprueba que se haya seleccionado una matriz de codificación, en caso contrario se mostrará un error indicando 
que debe seleccionar una matriz. 
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En el caso de que el código de artículo generado automáticamente ya exista en el sistema, se mostrará un error 
indicando esta situación.  
 
Para corregir este error, se deberá consultar cual es el último número de artículo creado para la matriz y  acceder al 
mantenimiento de matrices para modificar el número consecutivo de artículo que le debería asignar (Nº Siguiente) 
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Codificación Codificación Codificación Codificación manual de artículosmanual de artículosmanual de artículosmanual de artículos    
    
En la codificación manual, el usuario decide que caracteres forman el código. 
La codificación manual se puede hacer de 2 formas: 
 
1 Entrando directamente los caracteres de en dato “código”  
2 Considerar el código como varios datos 
 
Para esta última opción, debe procederse previamente a parametrizar el sistema, indicando que datos forman el código. 
 

    
    
Nota: La parametrización de los materiales se hace de la misma forma, pero es independiente y se realiza desde la 
pestaña “Compras” 

    
El código del artículo puede desglosarse en un máximo de 3 datos, siendo la longitud máxima de los 3 datos 10 
caracteres. En el ejemplo vemos que se ha desglosado el código en: 
 
Dato Longitud 
Modelo  4 
Tela  3 
Diseño   3 
 
Adicionalmente puede indicarse un separador entre un dato y otro. En este caso habrá que tener en cuenta que cada 
separador tiene una longitud de 1, por lo que quedarán menos caracteres para la codificación de los propios datos. 
 
A continuación se muestra un caso práctico, siguiendo el ejemplo de la parametrización anterior. 
 

 
 
Como podemos apreciar, en el mantenimiento de artículos se muestran los datos : 
 
Modelo, Tela y Diseño que son los que hemos definido en la parametrizacion. 
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Para dar de alta el código que se muestra en el dato artículo procederemos de la siguiente forma: 
 
1 Dejamos el dato artículo en blanco 
2 Indicamos los valores apropiados en los datos Modelo=0101, Tela=301 y Diseño=025 
3 Introducimos el resto de datos del artículo 
4 Procedemos a grabar el artículo 
 
Como consecuencia, se genera un código de artículo formado por los 3 datos, como se puede apreciar en la imagen 
anterior, cuyo valor es 0101301025 
 
Hay que tener en cuenta que el código del artículo es un único dato, el indicado en el dato “Articulo”. A pesar de ello se 
conservan los valores de los datos Modelo, Tela y Diseño, que podrán usarse para localizar artículos en distintos 
programas. 
 
Un ejemplo de su uso posterior es la consulta de artículos que se muestra a continuación: 
 
 

 
 
Podemos observar que en el filtro de la consulta se desea obtener todos los artículos cuya tela sea 301 y su diseño 025. 
 
Cuando pulsemos el botón “filtrar”, aparecerá la lista de artículos que cumplen la condición solicitada. A continuación se 
muestra un ejemplo. 
 

 
 
 


