DaVinciTEXTIL. Codificacion de articulos

Codificacion de articulos
El cédigo de los articulos, consta de un maximo de 10 caracteres alfanuméricos

Antes de empezar a codificar los articulos/materiales se debe tener en cuenta que el sistema permite distintos métodos
de codificacion:

- Se puede indicar un codigo de articulo/material manualmente

- Se puede parametrizar el sistema para permitir generar un codigo de articulo/material automatico a partir de las
subfamilias.

- Se puede parametrizar el sistema para permitir generar un codigo de articulo/material automatico a partir de una
matriz de codificacion.

Permitir generar un codigo de articulo/material automatico a partir de la subfamilia

Los codigos generados automaticamente a partir de una subfamilia podran tener distintos formatos, los cuales se podran
definir para cada subfamilia de articulo. Los distintos formatos que se puede escoger estan explicados mas adelante en
este capitulo.

Para que el sistema permita generar automaticamente codigos de articulo a partir de la subfamilia, el administrador del
sistema debe haber parametrizado la aplicacion para que permita esta opcion.

Se puede distinguir entre el tipo de codificacion que tendran los articulos y el tipo de codificacion que tendran los
materiales. Por ejemplo, los articulos se podrian codificar automaticamente segun la subfamilia y en cambio los
materiales se podrian codificar manualmente por el usuario.
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Permitir generar un cédigo de articulo/material automatico a partir de una matriz

Los codigos generados automaticamente a partir de una matriz podran tener distintas plantillas, las cuales se podran
definir para cada matriz. Las distintas plantillas que se puede escoger estan explicadas mas adelante en este capitulo.

Para que el sistema permita generar automaticamente codigos de articulo a partir de una matriz, el administrador del
sistema debe haber parametrizado la aplicacion para que permita esta opcion.

Se puede distinguir entre el tipo de codificacion que tendran los articulos y el tipo de codificacion que tendran los
materiales. Por ejemplo, los articulos se podrian codificar automaticamente a partir de una matriz y en cambio los
materiales se podrian codificar manualmente por el usuario.
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Opciones de la subfamilia para generar cédigos automaticamente

Si la aplicacién esta parametrizada para permitir generar codigos de articulos/materiales automaticamente a partir de la
subfamilia, en la pantalla de mantenimiento de las subfamilias correspondientes a lineas de producto de
articulos/materiales apareceran 3 campos que nos permitiran poder indicar el formato del codigo que se generara.

Para cada subfamilia se puede indicar si se permite codificar los articulos/materiales automaticamente.

EMantenimiento de subfamilias E3

modificacion

Subfamilia

Familia |D1 Ropa interior

Grupo de colores I [?] Indeterminadao j

Formatoidarticdo |2 - Subfanilia x| Plantila  [3-000 x| N=Siguiente =

Formato idarticulo
Deberemos seleccionar el formato que se desea para la codificacion automatica de los articulos de esta subfamilia.

Se puede seleccionar uno de los siguientes valores:
- 0-No se usa formato.
Si se selecciona este valor, no se generara ningun codigo de articulo automaticamente para esta subfamilia

- 1-Familia + Subfamilia
Si se selecciona este valor, el cédigo que se generara se formara con el codigo de la familia méas el cédigo de la
subfamilia mas un nimero consecutivo de articulo dentro de la subfamilia.
Por ejemplo en este caso se generaria el cédigo 01RINIO01, donde 01 seria la familia, RINI seria la subfamilia y
001 seria el numero de articulo dentro de la subfamilia, para el siguiente articulo se generaria el codigo
01RINI002, y asi consecutivamente.

- 2- Subfamilia
Si se selecciona este valor, el codigo que se generara se formara con el cédigo de la subfamilia mas un niumero
consecutivo de articulo dentro de la subfamilia.
Por ejemplo en este caso se generaria el coédigo RINIOOT.

Plantilla

En este campo podremos seleccionar la cantidad de numeros que formaran el nimero consecutivo del articulo dentro de
la subfamilia. Por ejemplo, en el ejemplo que se muestra en la pantalla anterior solo anadiriamos 3 numeros al cédigo del
articulo, y por tanto solo podriamos tener 999 articulos para esta subfamilia generados automaticamente.

Teniendo en cuenta que el codigo del articulo como maximo puede tener 10 caracteres, en la plantilla solo se podra
indicar la cantidad de numeros hasta llegar a los 10 caracteres del codigo del articulo. Por ejemplo, en el caso anterior, si
seleccionamos el formato 2 - Subfamilia, y teniendo en cuenta que la subfamilia es RINI (4 caracteres), solo podremos
escoger una plantilla de hasta 6 ceros para llegar a los 10 del cédigo de articulo. Podremos tener 999999 articulos
creados automaticamente para esta subfamilia.

N2 Siguiente
Indica el siguiente nimero consecutivo de articulo que se va a asignar, en el ejemplo anterior el siguiente niimero
consecutivo de articulo que se generara para esta subfamilia sera el 001.
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Mantenimiento de matrices de codificacion automatica de articulos

Si la aplicacién esta parametrizada para permitir generar codigos de articulos/materiales automaticamente a partir de una
matriz, este programa permitird mantener las matrices de codificacion.

ElMantenimiento de matrices para codificacién de articulos

Descripcion IEamisaS

[ Componente

Plantilla f4- 0000 =l NeSiguiente [  1=]

ID
Deberemos indicar el prefijo que queremos para los articulos generados automaticamente.

Plantilla

En este campo podremos seleccionar la cantidad de numeros que formaran el nimero consecutivo del articulo/material.
Por ejemplo, en el ejemplo que se muestra en la pantalla anterior solo afiadiriamos 4 numeros al codigo del articulo, y por
tanto solo podriamos tener 9999 articulos para esta matriz.

Teniendo en cuenta que el codigo del articulo como maximo puede tener 10 caracteres, en la plantilla solo se podra
indicar la cantidad de numeros hasta llegar a los 10 caracteres del codigo del articulo. Por ejemplo, en el caso anterior,
como el ID tiene 2 caracteres, solo podremos escoger una plantilla de hasta 8 ceros para llegar a los 10 del cédigo de
articulo. Podremos tener 99999999 articulos creados automaticamente para esta subfamilia.

N2 Siguiente
Indica el siguiente numero consecutivo de articulo que se va a asignar, en el ejemplo anterior el siguiente niimero
consecutivo de articulo que se generara para esta subfamilia sera el 0001. El primer articulo que se generara sera el

CA0001.
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Como generar codigos de articulos/materiales automaticamente

Para que el sistema permita generar automaticamente codigos de articulo a partir de la subfamilia, la aplicacién debe
estar parametrizada para que permita esta opcion y las subfamilias deben estar creadas con el formado de codificacion
correcto.

Para que el sistema permita generar automaticamente cédigos de articulo a partir de una matriz, la aplicacion debe estar
parametrizada para que permita esta opcién y deben estar creadas las matrices de codificacion.

Cuando se desee dar de alta un nuevo articulo automaticamente, se debe dejar el cédigo de articulo en blanco y pulsar
Intro.

EMantenimiento de articulos

Ficha | Calores | Estoe | Companantes | iiomas | Prowaadores | Costes | Cadiga barras |

Maodelo

Compogicion

! Sere |

Tamano I

Fecha de alta

™ Inactivo

19/08/2010

Imagen

Linea de producta

Familia

Subfamilia

Grupo de colores
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[T Se Compra

Airticulo estadisticn
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" Es no inventariable

———
———
——
———
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1 5 D 1
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|

Grupode talla

Pesoneto ko) | [il| i]| of of [il| [l|

Cuenta de compras I
Tejidns
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Ancho (M) ,— Gramos xmz2

| il il |

Cuenta de ventas Made IN
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ﬂ I Indeterminada ﬂ

Unidad consumo

{ B¢ i
|Eotinas [T Control de partidas

Cuando se pulsa Intro con el codigo de articulo en blanco y el sistema esta parametrizado para que se permita dar de alta
un articulo automaticamente a partir de una matriz el sistema muestra una pantalla de consulta con las matrices
disponibles para el articulo.

,- Seleccion de matriz de codificacion

Ca

FPAN Pantalores

4

Fecha de actualizacion: 21-07-20100rigen: C:\TEXTIL\Documentacion\manual docs\O MaxlBiasico\004-Codificacion de articulos.doc



DaVinciTEXTIL. Codificacion de articulos

En esta pantalla se debera seleccionar la matriz que utilizaremos para generar automaticamente el cédigo de articulo.
También se puede cerrar esta consulta sin seleccionar ninguna matriz y posteriormente indicarla o cambiarla desde la
pantalla de alta del articulo.

Ademas, si estamos dando de alta un articulo (un cédigo de articulo en blanco o un coédigo de articulo que no existe en el
sistema) y tenemos definidas plantillas de articulos, el sistema nos muestra una pantalla con la consulta de plantillas.

En esta pantalla podra seleccionar una plantilla con los datos por defecto para el nuevo articulo, o bien salir de la pantalla
sin seleccionar ninguna plantilla.

i *carticuloPL* - [carticuloPLO1] Plantilla de articulos

Sin filtra

Id. | Descripeidn | Patrdn 1 ‘ Patrdn 2 | Patrdn 3 | Marca

PLAMNTILLA 1 El segunda Carrefour

Una vez entrados todos los datos del articulo, se debe pulsar el botdn para grabarlo.

Si el cédigo del articulo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar cédigos de articulos a partir de la
subfamilia:

Si la subfamilia seleccionada tiene formato de codificacion seleccionado, el programa asigna automaticamente el cédigo
del articulo que le corresponde, en funcién del formato y de la plantilla indicados en la subfamilia.

En el caso de que el codigo de articulo generado automaticamente ya exista en el sistema, se mostrara un error
indicando esta situacion.

Para corregir este error, se debera consultar cual es el Ultimo numero de articulo creado para la subfamiliay acceder a la
pantalla de mantenimiento de la subfamilia para modificar el niumero consecutivo de articulo que le deberia asignar (N
Siguiente)

Si la subfamilia seleccionada no tiene formato de codificacion automatica, (0 - No se usa formato), se mostrara un error
indicando que no se puede crear un articulo con el cédigo en blanco.

Para corregir este error, se debera crear un codigo de articulo manual o bien se debera modificar la subfamilia para
indicarle el formato de codificacién correcto.
Si el cddigo del articulo esta en blanco y el sistema esta parametrizado para generar codigos de articulos a partir de una

matriz:

Se comprueba que se haya seleccionado una matriz de codificacion, en caso contrario se mostrara un error indicando
que debe seleccionar una matriz.
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[l Mantenimiento de articulos
Matriz I
Fioha | Colores | Estos | Companantes | diomas | Frovesdores | costes | Cdiga baras |
4 Pantalones _
Modelo ! Serie I Tamano active
Composicion | Vhake e o 230472010 =)
Imagen » I Se Compra " Es no inventariable
Linea de producto [1] Linga prugbas Geolor it Wbl l—
Eamilia B
Subfamilia E Mativo estadistion
Grupo de colores [KKT] Fa KaTe =] Calidad / Serie estadistica
VA Maormal it Propiedad estadistica
Tipo de mercancia [00000000] NADA flad
Sexo Mo aplicable =
Patron i
Marca el
Mercado 125
Temporada s
Grupo de talla [32/54] Dela 32 ala 54 | pesa)Dalzizaksa
3z 34 3% 38 an 4 44 % 49 50 52 54
Eesanen L] of of of o] of of | o] o] of of I
Cuenta de ventas Cuenta de compras I Made IN l
e
Umidad compra E:r‘l:‘vue'r:izn Unidad consumo Molde et
Uriclades #A T [Criceres = [deteminads = =i S CtpliE
Ancho (MY [ Gramosxm2 |u

En el caso de que el codigo de articulo generado automaticamente ya exista en el sistema, se mostrara un error
indicando esta situacion.

Para corregir este error, se debera consultar cual es el ultimo numero de articulo creado para la matrizy acceder al
mantenimiento de matrices para modificar el nUmero consecutivo de articulo que le deberia asignar (N2 Siguiente)
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Codificacion manual de articulos

En la codificacion manual, el usuario decide que caracteres forman el codigo.
La codificacién manual se puede hacer de 2 formas:

1 Entrando directamente los caracteres de en dato “cédigo”
2 Considerar el cédigo como varios datos

Para esta ultima opcion, debe procederse previamente a parametrizar el sistema, indicando que datos forman el codigo.

MParémetrus del sistema - Empresa: [AI] ARTESANIA INFANTIL JUANA MARIA, S.1. x
B Azicoz | Compras | Produccidn | Ohligaciones | Efectos | Editar | “olver &l original
i —Codigo de Articulo Y Cusrtas de verta
| Sep. | Hombre | Longitud | Descripeion | Cuenta | Descripcon ‘ Cuenta

|Palle 1 IMDdBlD I i :I Clientes varnioz IW Cuenta puente IW
|Parte 2 | El[Te [ 2= || Dessuenia3 W
|Parle 3 I j |Diseﬁu:u |_3j Desc. comercial W
—E.D.I. - Rutas importacish y expartacian || [Dies Ifi=e I?DE":“:'
Ruta de importacian [ezc. pronto pago W
2 _| [ ventas IW
IHuta de backup de loz pedidos _l Transporte factura IW
Ruta de exportacion albaranes Venias I?DDDD
||::'x _| Dif zarnbic W

Futa de exportacion facturas Abonoz computadaos al IDEbE ]"
Iu::'\ | ¥ | Generar un asienta par factura

Nota: La parametrizacion de los materiales se hace de la misma forma, pero es independiente y se realiza desde la
pestafa “Compras”

El cédigo del articulo puede desglosarse en un maximo de 3 datos, siendo la longitud maxima de los 3 datos 10
caracteres. En el ejemplo vemos que se ha desglosado el cédigo en:

Dato  Longitud

Modelo 4
Tela 3
Disefio 3

Adicionalmente puede indicarse un separador entre un dato y otro. En este caso habra que tener en cuenta que cada
separador tiene una longitud de 1, por lo que quedaran menos caracteres para la codificacién de los propios datos.

A continuacién se muestra un caso practico, siguiendo el ejemplo de la parametrizacion anterior.

d/|Mantenimiento de articulos

(-All iculo ||:|1 01301025 ] Weztido 0101 Mugelina Dizefio 25

Ficha I Caolores I Tarifaz I Estoc I Componentes I Idismas I Frowveedores I Costes I Cidigo barras I

.
Modelo [o101 Tiele [301 Disefio 025 J

> L To ey

Como podemos apreciar, en el mantenimiento de articulos se muestran los datos :

Modelo, Tela y Disefio que son los que hemos definido en la parametrizacion.
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Para dar de alta el cédigo que se muestra en el dato articulo procederemos de la siguiente forma:

1 Dejamos el dato articulo en blanco

2 Indicamos los valores apropiados en los datos Modelo=0101, Tela=301 y Disefio=025
3 Introducimos el resto de datos del articulo

4 Procedemos a grabar el articulo

Como consecuencia, se genera un cadigo de articulo formado por los 3 datos, como se puede apreciar en la imagen
anterior, cuyo valor es 0101301025

Hay que tener en cuenta que el cddigo del articulo es un unico dato, el indicado en el dato “Articulo”. A pesar de ello se
conservan los valores de los datos Modelo, Tela y Disefio, que podran usarse para localizar articulos en distintos
programas.

Un ejemplo de su uso posterior es la consulta de articulos que se muestra a continuacion:

Sl Consulta de articulos - [carticulon1] Articulos x|

— E‘B Expartar a Excel

Sir filtra

Filtro ,) Buzcar en lista

[1d | Desrrinritn | Patiéin 1 | Patrin 2 | Patréin 3 | Marra | Mermadn | Temnnrada [l

Filtro de articulos x|
B ¥ %

. | | Lin producta | *| Situacian | = [ seccign
| | Familia [ +| Cuentavertas [

Descripoin | Subfamila | | Aticuoestadistica [

Patrdn [ ] Marca [ | Motvoestadisiea [

2Patn | | Mercado | +| Ccaidad estadistica [

3erPation | | Temporada | +| Propiedad std. [

Cédigo baras | Secompra | 7]

Cliente | . 1

Provesdor | B

I odelo I ( Tela ISD'I Disefio IDEE ]

Podemos observar que en el filtro de la consulta se desea obtener todos los articulos cuya tela sea 301 y su disefio 025.

Cuando pulsemos el boton “filtrar”, aparecera la lista de articulos que cumplen la condicién solicitada. A continuacion se
muestra un ejemplo.

i Consulta de articulos - [carticulo01] Articulos x|

— @j Expottar a Exiel
El Tela sea 301, “El Disefio zea 025* | P —
Fito | »~  Buscaren lista

Id. | Descripcidn | Patrén 1 | Patrén 2 | Patrén 3 | Marca | Mercado | Temporada
0101301025 Yestido 0101 Muselina Dis

0450301025
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